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Marco tedrico

Segun el Plan de Centro del colegio “Parque de las Infantas”, las Tic’s se han ido
desarrollando en los ultimos afios convirtiéndose en uno de los pilares basicos de la
sociedad, por lo tanto, es necesario proporcionar al ciudadano una educacién que tenga en
cuenta esa realidad.

A partir del articulo “Educacion y sociedad del conocimiento y de la informaciéon” de Juan
Carlos Tedesco concluimos que tanto la escuela como la sociedad deben hacer un buen uso
del conocimiento y de la informacién que ofrecen las nuevas tecnologias en la actualidad.
No debemos olvidar las circunstancias que conlleva este cambio en el dmbito educativo, ya
gue en muchas escuelas no esta entre sus objetivos instaurar estas nuevas tecnologias, si
no que se basan en un sistema obsoleto y tradicional.

Debemos formar a los alumnos con vistas al futuro para integrarlos en la sociedad actual y
gue asi tengan una correcta incorporacion al mundo laboral. Entre todos ayudamos a los
demas, colaborando con nuestra opinidén, y participamos formando el perfil de la sociedad
actual, que se basa en una sociedad activa, motivadora, interactiva, creativa, dindmica y
ejemplar.

Juan Manuel Trujillo Torres, define cambio metodolégico como una demanda en todas las
instituciones educativas reclamandose una integracién tecnolégica con caracter
pedagogico que facilite el aprendizaje y el conocimiento colaborativo y transformacional.
Insertar gestores de contenido educativo en el aula ha significado la posibilidad de
construir nuevas estructuras para generar conocimiento.

Como bien hemos publicado en nuestra pagina “éY por qué no las matematicas?”, el
cambio metodolégico en las matemadticas implica nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje también en esta asignatura. Con este cambio en la metodologia los nifios
podran aprender de forma interactiva. Antes se enseifaban las mates con cuadernos,
lapices y la pizarra de tiza pero con este cambio en la metodologia, han surgido una serie
de cambios en su aprendizaje y con ello mejores resultados en el alumnado.

Con la integracion de las nuevas tecnologias en el aula, los nifios ahora pueden aprender
matematicas a través del ordenador, tablets, blogs, cuadernos digitales... ayudandolos de
una forma totalmente nueva y entretenida.

Cada vez son mas los recursos que existen en la web acerca de esta asignatura. Podemos
encontrar paginas de todo tipo para que los nifios no solo aprendan mediante los
cuadernos sino también interactivamente con el ordenador. Existen variedad de juegos
para que los nifios puedan aprender facilmente, ya que en ellos podemos encontrar la
ensefianza de las matematicas de formas diversas.



Los niflos ahora aprenden en Internet realizando seriaciones con formas geométricas,
mediante las regletas cuisenaire, escribiendo numeros, signos, contemplando imagenes,
videos, a la vez que aprenden a leer, escribir, los colores... de una forma u otra aprenden
matematicas pero también estan aprendiendo de forma invisible otras materias o Ila
combinacion de letras y nUmeros que normalmente no pueden ir separados, ademas en la
realizacion de actividades ellos mismos pueden elegir el nivel de dificultad de dichos
ejercicios y tareas, jugando y colaborando con sus compaferos.

Algunos docentes tienen una actitud negativa frente al uso de las tecnologias en el aula
pues consideran que la educaciéon tradicional es el camino para un buen proceso de
ensefianza-aprendizaje. En la mayoria de los casos, no poseen formacién alguna sobre las
nuevas tecnologias y su integracion en la escuela, aunque cada vez mas se imparten cursos
al efecto. Creemos que un buen perfil del maestro se caracteriza por ser innovador,
investigador, y estar en continta formacidén para su practica docente.
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Segun el periddico El Mundo, un estudio practicado a 850 centros educativos de Primaria y
Secundaria sefiala que un 60% del profesorado emplea las herramientas TIC (aumenta a un
66% en los privados) en el aula. Por contra, un 35% no hace uso de ellas, si bien se dice
dispuesto, pero un 5% se reconoce reacio a emplear estas herramientas (en los privados
son un 3%).

Como menciona Jordi Adell en la conferencia celebrada bajo el titulo de “La competencia
digital” en el afio 2007, la incorporacion de las TIC a los centros, en resumidas cuentas, es
sentida como algo positivo pero si se acompafia de una formacion a los docentes,
entendiendo esta formacidon no sélo como el proceso de aprendizaje en el uso de un
recurso, ademas de ello ensefiarles cdmo se pueden integrar en el desarrollo de su area de
conocimiento, en definitiva integrandolas en las estrategias didacticas.



Nuestro proyecto de investigacion lo hemos enfocado en cdmo ensefiar matematicas a
través de las TIC. Consideramos de vital importancia lograr un aprendizaje significativo que
nos ayude a aprender facilmente mediante las nuevas tecnologias.

Nos hemos decantado por este tema porque segun los mitos o creencias las matematicas
siempre se han considerado como una materia compleja y poco motivadora y a través de
este proyecto queremos motivar al alumnado de una manera diferente despertando un
especial interés en los mismos. Con estos recursos esperamos facilitar a los maestros su
intervencién en el aula interactuando con el alumnado y desarrollando el pensamiento
l6gico-matematico de forma diferente y dindamica para facilitar su aprendizaje.

En Infantil es importante ensefar a los ninos mediante el juego por eso aportamos en
nuestro proyecto infinidad de recursos y paginas webs que muestran una cara divertida de

las matematicas a la vez que aprenden el uso de las TIC en esta asignatura.

Ventajas e inconvenientes de las Tic en el aula

Larry Cuban es un autor de conocidos libros donde se cuestiona la introduccion de las TIC

en la educacion. En su articulo Answering the Big Question on New Technology in Schools:
Does It Work? critica las inmersiones de las TIC en la escuela dado a que no existen
evidencias empiricas constatadas sobre la mejora en el aprendizaje que producen las Tic.
Segun Nicholas Carr en una entrevista realizada para el periddico El Pais el 29 de enero de
2011, Internet esta erosionando la capacidad de controlar nuestros pensamientos y no nos
deja pensar de forma auténoma. Este escritor destaca los cambios que van a ocurrir
cuando realmente el libro electrdnico sustituya al libro.

No es el caso de Rosalia Romero Tena, la cual en su libro “El ordenador en infantil” apoya
la introduccién del ordenador en infantil. Considera que mejora el rendimiento escolar, los
nifios aprenden a trabajar en grupo y a comunicarse, se hacen mas sociables; fomenta la
curiosidad, la imaginacion y la creatividad, asi como la reflexion y superacién personal.
Segun Dolores Rodriguez (2004) el uso del ordenador en el aula tiene una serie de
ventajas:

-Los alumnos realizan un autoaprendizaje que les permite aprender de sus errores y
corregirlos siendo conscientes donde se han equivocado.

-Adquieren mayor responsabilidad en la toma de decisiones ya que realizan trabajos
auténomos.

-Los alumnos adquieren destrezas relacionadas con la psicomotricidad fina y trabajan con
dos y tres dimensiones.

-Realizan una alta comprensién del lenguaje iconografico y visual, ya que los iconos del
ordenador les permite relacionarlos con dibujos diferentes.

-Aumenta la seguridad del nifio/a en si mismo y a la hora de realizar sus trabajos,
mejorando la autoestima.

-Mejoran la colaboracién en grupo y por tanto completan su aprendizaje con opiniones de
los demas.

-Los nifios y nifias pequenos investigan, observan, se divierten, para ellos el ordenador es
un juego mas.



-Desarrollan aprendizajes relacionados con actividades que se salen de la rutina, de lo
“normal”, que les permiten moverse de una idea a otra.

En el siguiente video podemos comprobar un cambio en la metodologia en el proceso de
ensefianza de matematicas:
http://www.rtve.es/alacarta/videos/telediario/problemas-matematicas-pueden-provocar-
dolor-psiquico-fisico-escolares/1660462.shtml

Como menciona los autores del libro “Las tecnologias de la informaciéon y de la
comunicacion en la escuela” la educacidn es uno de los pocos ambitos profesionales en los
qgue la informatizacidon no ha conllevado un aumento de la productividad; sigue habiendo
fracaso escolar, la ratio no deja de aumentar y ademas de no frenar estos inconvenientes
se necesita la contrataciéon de mds personal especializados en mantenimiento, para
actualizarlos, repararlos y que sean competentes para aprender a través de ellos.

Algunos de los inconvenientes que nosotras podemos mencionar sobre el uso de las
nuevas tecnologias son: que no todo el mundo puede poseer un medio tecnoldgico, pues
el precio de estos medios y herramientas suele ser bastante caro y hoy en dia con la actual
crisis, muchas familias no podrian permitirse probar ni obtener algunas herramientas de
ultima generacién y por otro lado, creemos que es prejudicial sustituir los libros por
cuadernos digitales, tablet, libros digitales u ordenadores, ya que los libros son muy
importantes sobretodo en edades tempranas.

Marco empirico

A lo largo de los afios las matemadticas se han considerado una asignatura compleja y
aburrida que conlleva al fracaso escolar de muchos estudiantes.

La metodologia se ha basado siempre en una explicacion en la pizarra y un trabajo por
fichas y cuadernos, mecanismo poco motivador y repetitivo para el alumnado. Asi nosotras
hemos elegido este tema porque consideramos que las matematicas pueden ser una
asignatura con multiples métodos para poder ensefarlas y que los nifos aprendan de
manera sencilla y dinamica.

No queremos seguir la metodologia tradicional, pues a lo largo de los aios se ha observado
qgue los ninos siguen aburriéndose y considerando la asignatura de las matematicas como
algo complejo. Nosotras queremos acabar con esta barrera cambiando la metodologia.

Hemos recogido una gran serie de recursos, encontrado blogs y paginas webs de interés en
Internet, mediante las cuales podemos ensefiar a los mas pequeiios de un modo diferente
en el que ademds de aprender matematicas, adquirirdn una serie de conocimientos
relacionados con las nuevas tecnologias, trabajando en grupo y compartiendo opiniones e
intereses.


http://www.rtve.es/alacarta/videos/telediario/problemas-matematicas-pueden-provocar-dolor-psiquico-fisico-escolares/1660462.shtml
http://www.rtve.es/alacarta/videos/telediario/problemas-matematicas-pueden-provocar-dolor-psiquico-fisico-escolares/1660462.shtml
http://www.rtve.es/alacarta/videos/telediario/problemas-matematicas-pueden-provocar-dolor-psiquico-fisico-escolares/1660462.shtml
http://www.rtve.es/alacarta/videos/telediario/problemas-matematicas-pueden-provocar-dolor-psiquico-fisico-escolares/1660462.shtml

Marco normativo

En la LOE encontramos los siguientes articulos referentes a las habilidades y competencias
l6gico-matematicas:

—ART.13 OBJETIVOS infantil.

g) Iniciarse en las habilidades légico-matematicas, en la lecto-escritura y en el movimiento,
el gesto y el ritmo.

Dentro de la LEA se hace referencia a las competencias matematicas en los articulos
siguientes:

-Articulo 38. Competencias basicas de las ensefianzas obligatorias

b) Competencia de razonamiento matemadtico, entendida como la habilidad para
utilizar numeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion del
razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones y para resolver
problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

-Articulo 43. Iniciacidon en determinados aprendizajes.

1.El curriculo del segundo ciclo de la educacién infantil contemplard la iniciacion del
alumnado en una lengua extranjera, especialmente en el ultimo afo, asi como una
primera aproximacion a la lectura, a la escritura, a las habilidades numéricas basicas
y a las relaciones con el medio.

-Articulo 47. Areas o materias instrumentales.

1.Se prestard especial atencién durante toda la ensefianza bdsica a las areas o
materias instrumentales de lengua espafiola, lengua extranjera y matematicas.

Como podemos apreciar tanto en la LOE como en la LEA no se hace una mencion especifica
a la clasificacién, ordenacidn y seriacion sino que habla de competencias matematicas en
general. Debido a esto, hemos consultado algunos decretos en los que se especifica mas
sobre dicho tema.

3. ORDEN ECI/3960/2007, de 19 de diciembre, por la que se establece el curriculo y se
regula la ordenacion de la educacién infantil.

-Articulo 5. Areas.

5. En el segundo ciclo se iniciara el aprendizaje de la lectura y la escritura en funcién



de las caracteristicas y de la experiencia de cada nifio, se propiciaran experiencias de
iniciacién temprana en habilidades numeéricas basicas, en las tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn y en la expresion plastica y musical.

-Area 2. Conocimiento del entorno

Obijetivos:

5.Representar atributos de elementos y colecciones, y establecer relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacidn, inicidandose en las habilidades
matematicas.

Contenidos:

Primer ciclo.
Bloque 1. Interaccion con el medio fisico y natural.

Realizacidon de acciones sobre elementos y colecciones como juntar, distribuir, hacer
correspondencias y contar elementos, aproximandose a la cuantificacion no
numeérica (muchos, pocos, algunos) y numérica (uno, dos y tres), manifestando
satisfaccion por los logros conseguidos.

Segundo ciclo.
Bloque 1. Medio fisico: elementos, relaciones y medida.

Percepcion de semejanzas y diferencias entre los objetos.

Discriminacién de algunos atributos de objetos y materias. Interés por la
clasificacidon de elementos. Relaciones de pertenencia y no pertenencia
Identificacion de cualidades y sus grados. Ordenacion gradual de elementos. Uso
contextualizado de los primeros numeros ordinales.

Cuantificacién no numérica de colecciones (muchos, pocos). Comparacion
cuantitativa entre colecciones de objetos. Relaciones de igualdad y de desigualdad
(igual que, mas que, menos que).

Estimacion cuantitativa exacta de colecciones y uso de nimeros cardinales referidos
a cantidades manejables. Utilizacién oral de la serie numérica para contar.
Observacion y toma de conciencia del valor funcional de los niumeros y de su
utilidad en la vida cotidiana.

Criterios de evaluacién de etapa.

1. Mostrar curiosidad e interés por el descubrimiento del entorno, v,
progresivamente: identificar, discriminar objetos y elementos del entorno inmediato
y actuar sobre ellos; agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun
semejanzas y diferencias ostensibles; discriminar y comparar algunas magnitudes y
cuantificar colecciones mediante el uso de la serie numérica.



Ya en el segundo ciclo, se tendra en cuenta si, tomando como referencia las
cualidades o atributos observados, es capaz de establecer entre los objetos o
elementos relaciones de clase y de orden. Se prestara especial atencion a las
explicaciones que nifios y nifias den para justificarlas —lo pongo en este lugar porque
es mas pequeno que éste, pero es mas grande que este otro, por eso...—.

4. REAL DECRETO 1630/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas del segundo ciclo de Educacion infantil.

-ANEXO
Areas del segundo ciclo de educacién infantil
Conocimiento del entorno

Para conocer y comprender como funciona la realidad, el nifio indaga sobre el
comportamiento y las propiedades de objetos y materias presentes en su entorno:
actua y establece relaciones con los elementos del medio fisico, explora e identifica
dichos elementos, reconoce las sensaciones que producen, se anticipa a los efectos
de sus acciones sobre ellos, detecta semejanzas y diferencias, compara, ordena,
cuantifica, pasando asi de la manipulacion a la representacion, origen de las
incipientes habilidades l6gico matematicas.

Obijetivos

4.Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente elementos
y colecciones, identificando sus atributos y cualidades, y estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion.

Contenidos
Bloque 1. Medio fisico: Elementos, relaciones y medida
Percepcion de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la
clasificacion de elementos y por explorar sus cualidades y grados. Uso

contextualizado de los primeros numeros ordinales.

Criterios de evaluacién

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos.
Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas y diferencias
ostensibles, discriminar y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones
mediante el uso de la serie numérica.

Se pretende valorar con este criterio la capacidad para identificar los objetos y
materias presentes en su entorno, el interés por explorarlos mediante actividades
manipulativas y establecer relaciones entre sus caracteristicas o atributos (forma,
color, tamafio, peso...) y su comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar...).



Se refiere, asimismo, al modo en que nifos y nifias van desarrollando determinadas
habilidades ldégico matematicas, como consecuencia del establecimiento de
relaciones cualitativas y cuantitativas entre elementos y colecciones. También se
observara la capacidad desarrollada para resolver sencillos problemas matematicos
de su vida cotidiana.

Los decretos citados anteriormente son muy similares en cuanto a contenidos.
Puntualizamos que en el Decreto 1630/2006 del 29 de Diciembre se desarrolla de un modo
mas extenso.

En ambos decretos se hace referencia a los términos clasificacion y ordenacion, pero no
seriacion. Estos dos los podemos localizar dentro del area “conocimiento del entorno” en
objetivos, contenidos y criterios de evaluacién.

Respecto a la competencia digital encontramos:

REAL DECRETO 1630/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas del segundo ciclo de Educacién infantil.

La importancia de las tecnologias como parte de los elementos del entorno aconsejan que
nifias y ninos identifiquen el papel que estas tecnologias tienen en sus vidas, interesandose
por su conocimiento e iniciandose

en su uso.

El lenguaje audiovisual y las tecnologias de la informacién y la comunicacion presentes en
la vida infantil, requieren un tratamiento educativo que, a partir del uso apropiado, inicie a
nifias y nifios en la comprension de los mensajes audiovisuales y en su utilizacién
adecuada.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la comunicacion.

*|niciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, cdmara o
reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacion.
*Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o
videojuegos.

*Valoracion critica de sus contenidos y de su estética.

*Distincidn progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

*Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios
audiovisuales y de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

En la LOE podemos encontrar las siguientes menciones respecto a la integracion de las
nuevas tecnologias en el aula:

A la vista de la evolucidn acelerada de la ciencia y la tecnologia y el impacto que dicha
evolucion tiene en el desarrollo social, es mds necesario que nunca que la educacion
prepare adecuadamente para vivir en la nueva sociedad del conocimiento y poder afrontar
los retos que de ello se derivan.

Es por ello por lo que en primer lugar, la Unién Europea y la UNESCO se han propuesto



mejorar la calidad y la eficacia de los sistemas de educacién y de formacion, lo que implica
mejorar la capacitacion de los docentes, desarrollar las aptitudes necesarias para la
sociedad del conocimiento, garantizar el acceso de todos a las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, aumentar la matriculacion en los estudios cientificos,
técnicos y artisticos y aprovechar al maximo los recursos disponibles, aumentando la
inversidn en recursos humanos.

En el titulo | se establece la ordenacion de las ensefanzas y sus etapas. Concebida como
una etapa Unica, la educacion infantil estd organizada en dos ciclos que responden ambos a
una intencionalidad educativa, no necesariamente escolar, y que obliga a los centros a
contar desde el primer ciclo con una propuesta pedagdgica especifica. En el segundo ciclo
se fomentard una primera aproximacién a la lecto-escritura, a la iniciacién en habilidades
l6gico-matematicas, a una lengua extranjera, al uso de las tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion y al conocimiento de los diferentes lenguajes artisticos.

Articulo 14. Ordenacion y principios pedagogicos.

5.Corresponde a las Administraciones educativas fomentar una primera aproximacion a la
lengua extranjera en los aprendizajes del segundo ciclo de la educacién infantil,
especialmente en el Ultimo ano. Asimismo, fomentaran una primera aproximaciéon a la
lectura y a la escritura, asi como experiencias de iniciacion temprana en habilidades
numeéricas basicas, en las tecnologias de la informacién y la comunicacion y en la expresion
visual y musical.

Para terminar en la LEA hemos encontrado una serie de articulos donde se hace referencia
a la competencia digital que los nifios y nifias deben adquirir en Infantil:

Igualmente, en orden a mejorar la calidad de la educacidn y abordar los retos que plantea
la sociedad de la informacidn, en estos ultimos afos se ha iniciado una importante
transformacion dirigida a modernizar los centros educativos, facilitando la incorporacién de
las tecnologias de la informacidn y la comunicacion tanto a la practica docente como a la
gestion administrativa de los mismos, e impulsando el conocimiento de idiomas con el
objetivo de que, a medio plazo, la juventud andaluza sea bilingle.

Articulo 5. Objetivos de la Ley.

g) Incorporar las nuevas competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la
sociedad, con especial atencion a la comunicacién linglistica y al uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

Articulo 7. Derechos del alumnado.
e) El acceso a las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la practica educativa y
el uso seguro de Internet en los centros docentes.

Articulo 38. Competencias basicas de las ensefianzas obligatorias.
d) Competencia digital y tratamiento de la informacién, entendida como la habilidad para
buscar, obtener, procesar y comunicar la informacién y transformarla en conocimiento,



incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como un
elemento esencial para
informarse y comunicarse.

Articulo 43. Iniciacion en determinados aprendizajes.
2.Asimismo, se fomentara la expresion visual y musical, la psicomotricidad y la iniciacion en
la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Articulo 47. Areas o materias instrumentales.
2.Se incorporaran de manera generalizada las tecnologias de la informacién y la
comunicacion a los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Segun la Orden del 5 de agosto de 2008 se establece el curriculo de Educacion Infantil en
el que se redactan los objetivos generales de esta etapa contribuira a desarrollar las
capacidades para comprender y representar algunas nociones y relaciones ldgico-
matematicas referidas a situaciones de la vida cotidiana acercandose a las competencias de
resolucion de problemas. Con este objetivo pretendemos contribuir a que desarrollen
habilidades logicas y el conocimiento matematico.

En el Primer Ciclo la expresidon matematica debe tener un caracter concreto, sensorial,
afectivo y cultural. En el Segundo Ciclo hablamos de actividad matematica pues aumenta la
capacidad para reflexionar sobre las consecuencias de las acciones sobre elementos y
conexiones. Conviene ayudar a los pequenos a detectar la presencia en nuestro entorno de
algunos elementos tecnolégicos y medios de comunicacién (ordenador, teléfono, radio,...).
En el drea de conocimiento y representacion se pretende desarrollar las distintas formas de
comunicacion y representacion audiovisual y tecnoldgica ayudando asi a mejorar el
conocimiento y las relaciones del nifio con el medio.

La escuela debe convertir en contenido y objeto de conocimiento el lenguaje audiovisual y
las tecnologias de la informacidon y comunicaciéon. Estos instrumentos son necesarios para
el desenvolvimiento en la vida cotidiana, desde el primer ciclo la escuela ofrecera la
posibilidad de interactuar disfrutando con alguno de ellos, en el segundo ciclo seguiran
avanzando en el uso de instrumentos tecnoldgicos como elementos facilitadores de
comunicacion,informacion, disfrute, expresién y comunicacion.

Marco curricular

De entre los documentos curriculares existentes en los centros hemos obtenido
informacidn del Plan de Centro y del Proyecto Educativo del Centro. Nos han resultado muy
utiles para estructurar nuestro apartado de competencias, definir los objetivos y fines que
gueremos conseguir para lograr un mayor rendimiento, los contenidos del curriculo, los
criterios de evaluacién y aquellas actividades relacionadas con la atencidn a la diversidad.

Contexto

Para realizar este proyecto nos hemos valido de nuestro acceso a dos centros de Educacion
Infantil. La informacién recogida en este apartado la hemos obtenido en los Proyectos



Educativos de Centro y en el Plan de Centro.

El primero es el centro “Parque de las Infantas” ubicado al sur de Granada capital junto a la
Avenida de Dilar, en el barrio del Zaidin. La mayoria de las familias del alumnado asistente
son de origen humilde, residen en dicho barrio. Su nivel social es medio bajo, dedicandose
los familiares al sector de servicio y construccién, aunque segun los datos reflejados en el
afo 2011 el paro de las familias supera el 25%. En los ultimos aflos podemos comprobar un
aumento significativo de poblacién inmigrante, asi que el centro cuenta con una gran
cantidad de alumnado inmigrante. Ademas es un centro de integracion, donde
encontramos un aula con 5 nifos y nifias autistas.

El centro imparte Educacion Infantil y Educacidon Primaria. En educacién infantil hay seis
clases, dos por cada ciclo, contando con un total de 115 nifios/as.

El segundo es el Colegio “La Purisima” que se encuentra en la localidad de Jun (Granada).
En el censo estan registrados unos 3000 habitantes, dedicados en su mayoria al sector de
servicios y construccion, siendo su nivel econdmico medio-alto. En los ultimos afios ha
habido un aumento de las familias monoparentales.
El centro oferta estudios de infantil y primaria. Ademas hay un aula de educacién especial
destinada a ocho nifios con necesidades educativas.

Para llevar a cabo nuestro proyecto de investigacion hemos contado con la ayuda de los
nifios y nifias de los centros (3-5 afios), y con otros ajenos a los mismos (2-5 afios).

Competencias

Basandonos en el Proyecto de Centro del colegio “Parque de las Infantas” y en nuestros
contenidos de las actividades realizadas a los nifios, destacamos las siguientes
competencias afines a nuestro proyecto de investigacion:

-Competencia matematica.

-Competencia en el conocimiento e interaccidon con el mundo fisico.
-Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital.
-Competencia aprender a aprender.

Competencia matematica: se define como la habilidad para utilizar nUmeros y operaciones
basicas, asi como los distintos simbolos y formas de expresion del razonamiento
matematico para asociar interpretaciones y poder resolver problemas presentes en la vida
cotidiana.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a la competencia en el conocimiento
e interaccion con el mundo fisico porque hace posible una mejor comprensién y una
descripcién mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el desarrollo de la visualizacién
(concepcidén espacial), los nifios y las nifias mejoran su capacidad para hacer construcciones
y manipular mentalmente figuras. En segundo lugar, a través de la medida se logra un
mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar con ella 'y



de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del
entorno. Por ultimo, la destreza en la utilizacion de representaciones graficas para
interpretar la informacién aporta una herramienta muy valiosa para conocer y analizar
mejor la realidad.

Las matematicas contribuyen a la adquisicion de la competencia en tratamiento de la
informacion y competencia digital. Por una parte porque proporcionan destrezas
asociadas al uso de los nimeros, como la comparacion, la aproximacién o las relaciones
entre las distintas formas de expresarlos, facilitando asi el concepto de cantidad o medida.
Por otro lado contribuyen a la iniciacién del uso de las calculadoras y de herramientas
tecnoldgicas para facilitar la comprension de contenidos matematicos.

El desarrollo de la competencia matemdatica promueve a resolver los distintos problemas a
los que el nifo se enfrenta en su vida cotidiana.

La adquisiciéon de la competencia aprender a aprender nos posibilita la utilizaciéon de
herramientas matematicas basicas o comprender informaciones que utilizan soportes
matematicos.

A continuacidon os mostramos un cuadro donde podemos observar las diferencias que
existen respecto a las competencias basicas segun el MEPSYD vy la Junta de Andalucia,
encontrado en el libro “Las TIC y el desarrollo de las competencias basicas” de Verdnica
Marin Diaz:

COMPETENCIAS BASICAS COMPETENCIAS BASICAS

Real Decreto 1513/06 Decreto 230/07

1.Competencia en comunicacién lingtistica. 1.Competencia en comunicacién linguistica.

2.Competencia matemdtica. 2.Competencia de razonamiento matematico.

3.Competencia en el conocimiento y la interaccion | 3.Competencia en el conocimiento y la interaccion

con el mundo fisico. con el mundo fisico y natural.

4Tratamiento de la informacién y competencia|4.Competencia digital y tratamiento de Ia

digital. informacion.

5.Competencia social y ciudadana. 5.Competencia social y ciudadana.

6.Competencia cultural y artistica. 6.Competencia cultural y artistica.

7.Competencia para aprender a aprender. 7.Competencia y actitudes para seguir aprendiendo

8.Autonomia e iniciativa personal. de forma auténoma a lo largo de su vida.
8.Competencia para la autonomia e iniciativa
personal.

Objetivos

*Objetivo general.

Ensefar y aprender matematicas mediante el uso de la nuevas tecnologias partiendo de la
motivacién del alumnado y un aprendizaje sencillo y ludico.



*Objetivos especificos.

_Proporcionar recursos y materiales para la ensefianza de las matematicas en Infantil.
_Introducir las Tic en el aula para que se conviertan en herramientas didacticas de uso
habitual.

__Fomentar mediante un aprendizaje dindmico y sencillo la creatividad del alumnado.
_Utilizar las Tic para desarrollar habilidades de investigacion, razonamiento, creatividad y
técnicas comunicativas.

Metodologia

Para nuestro proyecto de investigacion hemos empleado una metodologia significativa que
tiende a conseguir las competencias basicas, respetando las diferencias de cada alumno en
el proceso de aprendizaje y adaptando las actividades segun las necesidades de cada uno
de ellos. Una metodologia basada siempre en el activismo en la medida que actua,
experimenta y controla el resultado de su actividad, participativa ya que fomentamos la
intervenciéon de los ninos de forma activa en clase, globalizadora puesto que generaliza
todos los ambitos de la educacidn e integra el uso del ordenador en el aula, ludica ya que
los nifios desde pequefios aprenden jugando y motivadora, puesto que al utillizar las
nuevas tecnologias como herramienta en el proceso de aprendizaje podemos unir los
intereses y ensefianza de los nifios.

Ademads de seguir esta metodologia debemos tener muy presentes algunos consejos para
trabajar juegos matematicos con los pequenos:

-Se deben presentar distintas formas de resolverlos o distintos caminos para hallar la
solucion.

-Debemos ser flexibles a la hora de abordar las distintas soluciones propuestas por los
nifios y nifas, nunca dando una Unica soluciéon como valida.

-Es importante que motivemos al niflo para que este sienta interés en hallar la solucidn.

-Si algun nifio o nifia no reconoce algun numero, elemento o forma geométrica, debemos
ayudarle.

-Al finalizar los juegos debemos explicar a los nifos que un problema puede presentar
distintas formas de resolucidn.

Instrumentos

Los instrumentos en los que nos hemos basado para realizar nuestro proyecto son:
instrumentos cualitativos, como las entrevistas realizadas a maestras y nifios, bien por
audio o video; diario mediante un sistema de observacion continua, por medio de las
actividades para la verificacion de nuestro proyecto y grupos de discusién, ya que hemos
llevado a cabo un pequeiio debate entre dos o mas nifios sobre las TIC en su vida cotidiana.



Analisis cualitativo

Entrevistas realizadas a nifios y nifias de edades comprendidas entre 3 y 5 afos, del Centro
“Parque de las Infantas” y “La Purisima de Jun” sobre el uso y la integracidon de las nuevas
tecnologias.

Audio realizado a nifos y nifias de 5 anos (grupo de discusién y entrevista) en el centro
“Parque de las Infantas”.
Audio 1.

Audio 2.

Entrevistas realizadas a nifos y nifias de 3 afos en el centro “Jun La Purisima”.

Audio 3.




Audio 4.

Audio 5.

Entrevista realizada a la coordinadora de Educacién Infantil del centro “Parque de las
Infantas” sobre la integracion de las TIC en el aula.
Audio 6.

Entrevista realizada a nifios y nifias de 3 afos en el centro “Parque de las Infantas” sobre el
uso de las TIC en su vida cotidiana.

-¢éA qué jugais en casa?
-Al ordenador, a las mufiecas, a los coches...

-éQué es Internet?
-”Se pone en el ordenador”
“es el ordenador”,
“se puede mirar”

-é¢Cuantos tenéis ordenador en casa?
-Ocho levantaron la mano.



-éA qué jugais en el ordenador?
-A los coches, al POU y tengo canciones de numeros en el escritorio, con juegos de
numeros y puzzles.

-¢éJugdis con el movil de mama o de papa?
-Si, pero poco tiempo.

-éDonde os gusta jugar mas en la calle o en casa con el ordenador, tablet?
-Tres de ellos prefieren el ordenador que jugar en la calle.

Actividades

Alguna de las experiencias realizadas con el ordenador en el aula han sido grabadas en
formato video, adjuntamos esta informaciéon en un CD.

Las siguientes actividades estan realizadas por nifios y niflas de 5 afios a través del
ordenador en el aula mediante juegos y actividades interactivas seleccionadas para nuestro
proyecto de investigacion.

1)La primera actividad realizada con nifios/as de 5 afios consiste en clasificar figuras
geomeétricas segun tres criterios, la forma, el tamafio y el color.
Contenido: clasificacion de figuras geométricas.
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2) La siguiente actividad consiste en realizar series de figuras geométricas en la que para
tres anos seguimos un criterio, por ejemplo el color, para cuatro afios seguimos dos
criterios, por ejemplo el color y el tamafo, y para cinco afos seguimos tres criterios, el
color, el tamafio y la forma.

Contenido: seriaciones de figuras geométricas.
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3)Actividad en la que trabajamos con los nifios la clasificacion de todas las figuras
geométricas en un cuadro en el que se sigue los tres criterios: forma, color y tamafio.
Contenido: clasificacion de figuras geométricas.
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4)Esta actividad consiste en realizar puzles de mayor a menor dificultad (6 piezas, 9 piezas,
16 piezas, 24 piezas). Los nifios podran construir distintos puzles de los cuentos clasicos,
animales y objetos cotidianos de una manera sencilla y divertida.

Contenido: pensamiento l6gico-matematico.



5) La quinta actividad consiste en unir mediante lineas rectas los puntos con nimeros del 1
al 20 para descubrir que figura, objeto o animal obtenemos al terminar. En este caso es una
cometa.

Contenido: serie numérica.
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6)La siguiente actividad trata de contar elementos que van aumentando su cifra a medida
que se avanza en el nivel del juego.



Contenido: contar nimeros.
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7)En esta actividad tenemos que realizar una partida de dominé guidandonos a través de
iconos y numeros.
Contenido: pensamiento légico-matematico.

| OO e

B il 1L N X - = < P

GD Qg Back

oo’

8)La ultima actividad consiste en realizar operaciones (sumas y restas) y series usando las
regletas de cuisinaire.
Contenido: sumas y restas, series.



Método tradicional.

En la foto podemos observar una suma (2+8,8+2=10)realizada con el material

manipulativo: regletas de cuisinaire.
Por el contrario, a continuaciéon tenemos a una nifia realizando este mismo juego a través

de un juego del ordenador.

l\__ Contimia la serie

Sumamos mimeros al uno Ly
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Atencion a la diversidad

En las clases en las que hemos llevado a cabo nuestro proyecto no ha habido ningun nifio
gue presente ninguna necesidad especial. Todos estan dentro del “desarrollo normal” a su
edad y los inmigrantes mencionados estan totalmente adaptados.

Aun asi hemos investigado en otros niveles del centro, realizando una entrevista a una
profesora del aula de educacién especial (autismo):

-éEstas a favor o en contra de las TIC en el aula?
-Estoy totalmente a favor de las TIC.

-¢éA partir de qué edad consideras conveniente la enseianza a través de las TIC?
-Desde el principio de la etapa escolar, cuanto antes mejor.

-éQué herramientas tecnoloégicas hay en el aula?
-Dos ordenadores, dos pantallas tactiles, dos Ipads y un Ipod (para 5 nifios).

-éCon qué frecuencia se utilizan?
-Cada dia. Al llegar por la manana enciendo todos los equipos.

-éHabéis realizado algun curso relacionado con las TIC?

-Si. El centro estd inserto en un proyecto TIC y para ello era necesario que realizamos un
curso al efecto. Ademads yo he realizado un curso acerca de los programas que trabajamos
en el aula.

-Ventajas o inconvenientes.

-La mayor ventaja es que estos niflos no se pueden comunicar verbalmente y por medio de
programas de comunicacion que nos proporcionan estos equipos conseguimos
entenderlos.

Inconvenientes practicamente ninguno, simplemente que estos niflos una vez empiezan a
trabajar con estos métodos no quieren dejarlos “es adictivo”.

-éQué recursos o actividades realizas a través de las TIC?

-Utilizamos Eming, Pica A y Baloo o Balow; vaya programas adaptados a sus caracteristicas
y sobre todo programas de Infantil con actividades que sabemos que pueden realizar.

El ordenador es esencial en nuestro aula puesto que los nifios asocian cada rutina a una
cancion. Al llegar a clase les ponemos una melodia y ellos ya saben que tienen que ir a la
asamblea y asi con la hora de trabajar, el desayuno, el recreo, y resto de rutinas. Ademas
funciona como método relajante para algunos nifios.

Evaluacion

Es continua y global, ya que abarca todo el proceso de aprendizaje, contrastando las



diversas etapas o fases que el alumno atraviesa; individualizada, puesto que atiende a cada
niflo segun sus propias caracteristicas; integradora ya que fomenta la integracién de todos
los nifios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, cualitativa y orientadora pues aporta al
alumno informacién para mejorar su aprendizaje.

Limitaciones

La principal limitacién para realizar este proyecto ha sido la no disposicién de medios en el
aula, pues hay un solo ordenador y en condiciones adversas, salvo excepcion de un aula.
Asi nosotras hemos tenido que llevar un ordenador portatil.

La segunda limitacion ha sido que la red no estaba disponible para nuestro PC, pues no hay
red inaldmbrica, teniendo que llevar al aula un modem inaldmbrico.

Al llevar un ordenador portatil el manejo del ratéon ha sido mas complejo, ya que la accidn
pinchar-arrastrar les costaba mas trabajo, puesto que tenian que emplear las dos manos y
la coordinacién no era correcta. Como solucién, en alguno de los casos, un nifio pinchaba y
otro arrastraba.

Finalmente a la hora de mostrar nuestras actividades los niflos tenian mayor inclinacion a
las actividades relacionadas con lengua, asi como juegos de plataformas. La frase exacta de
una de ellas fue : “jJolines qué sea de Lengua!l”.

Resultados y conclusiones

Hemos llevado a cabo una practica en los centros, con nifos y nifias de edades
comprendidas entre 3y 5 afios, comprobando que a través de las TIC el aprendizaje para
los mas pequefios es mas divertido, interactivo y motivador.

Los nifios se encontraban mas activos y receptivos en cuanto al aprendizaje por medios de
estas herramientas y aumenta al maximo su atencidn. Se interesaban por estas actividades
y participaban activamente en el aula. Contrastando ambos métodos hemos podido
comprobar que con la integracion de las nuevas tecnologias en el aprendizaje, los nifios se
involucran mas en el trabajo y aprenden mas facilmente con estos medios, ya que en todo
momento se capta su atencidn. Esto lo podemos vincular a que los recursos y actividades
son mucho mas atrayentes, interesantes y dindmicos.

Para finalizar hacemos alusién a un apartado del libro “Las tecnologias de la informacion y
de la comunicacion en la escuela”, de Anselm Alas, Antonio R. Bartolomé, Isabel Cabanellas
y otros autores, en el que dicen:

“Babin y Kouloumdjian (1983) citan una experiencia interesante: proyectan la
pelicula Woodstock sobre el festival americano del mismo nombre a jovenes
y a educadores por separado. Los primeros confesaron vivir cuatro horas de
paraiso y volvieron a verla, algunos cinco o seis veces. Los educadores
reconocieron haberse aburrido e incluso dormido. Uno de ellos comentd: “si
todo eso se podia haber dicho en veinte minutos, ¢para qué cuatro horas?”. Y
en la misma linea, ¢por qué un alumno incapaz de trabajar diez minutos
seguidos en una clase, se pasa cuatro horas delante de una computadora? La
clave debe buscarse en la satisfaccion que ofrece la actividad. Esa es la



diferencia entre divertida y aburrida. No se trata de contar chistes ni de
disfrazar la actividad docente afiadiendo musica moderna, aunque es
evidente que el humor y la musica son soportes comunicativos de gran valor.
Se trata de disefar unas actividades en las que los estudiantes se sienten
involucrados y en cuya realizacién encuentren una satisfaccion”.

Cémo reflejan estos autores, la idea no es “aprender sin esfuerzo”, pues todo
aprendizaje requiere un trabajo. Se trata de que a los niflos no les importe hacer este
esfuerzo y écdmo no les importa?, pues con un método dindmico como son “LAS
TECNOLOGIAS”.
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